5 ResSeni

1 Uvodni poznamky

Zakladni podoba sifry — rozhovor s rekurzivnim zanorovanim — je inspirovana knihou Gddel,
Escher, Bach: an Eternal Golden Braid (podobné jako rozhovor na TMOU 3). Originalni
rozhovor v uvedené knize v sobé neskryva zadnou Sifru, ale ilustruje nékteré z principt
tykajicich se logiky, rekurze, nerozhodnutelnosti. Narazka na ,konzistenci sifrovaciho pro-
storu® je parodii na konzistenci logickych axiomatickych systémi. I kdyz je to jeden z méala
prvku v zadani Sifry, ktery nenese informaci pouzitelnou pro Sifrovani, nechtéli jsme si jej
odpustit. Znalost uvedené knihy nema zadny vliv na lusténi, pouze ti, co ji znaji, si mozna
zadani uzili vice nez ostatni.

Protoze Sifra vlastné popisuje sama sebe, vétsina textu feSeni jsou pouze vhodné preu-
spofadané citaty ze zadani (psané italikou) doplnéné o vysvétlujici komentar.

Poznamka ze zakulisi: Sifra m4 jesté vic sebe-referenéni charakter nez by se mohlo zdét.
Nékteré z vyrokt uvedenych v zadani totiz opravdu zaznély na schiizkdch organizator. ..

2 Reseni

2.1 Hlavni princip

e Ono tam téch informaci bude hodné, protoZe témér kazdd véta ponese dileZitou in-
formaci. Sifra bude tedy ndroénd na pozornost . ..

o Vsechny sifry by vsak mély byt v textu zminény a vysvétleny.
e ... jasné tam uvedeme, Ze maji pracovat jen s tim, co je primo napovézeno v textu

o Sifra obsahuje nekolik nezdvislych podédsti.

2.2 Morseovka

o ... zminit morseovku skrytou v samohldskdch a souhlaskdch ...
e ... jména postav. Zatim je vyuZivas jen pro tu morseovku ...
e ... prebytecnd mezera funguje jako oddélovac ... (jde o mezeru mezi jménem postavy

a naslednou dvouteckou)

e vypsana jména postav s prebytecnymi mezerami:
BCBC B NIN KNK SOIS RS USUS UVU VU SUOI SR SRSR SINK NA CBCA BA



2.3

24

tedy v morseovce: herspickajihlava

Ta drobna zkomolenost je dusledek systému. To ale myslim nevadi, je dost zrejmé,
Ze se md vzit kiiZovatka téch dvou ulic. (disledek systému: kvili grafické siffe je
potieba pfesné 48 znaki (jmen postav), navic pokud chceme, aby stfidani postav
bylo smysluplné, tak je systém véru hodné omezujici)

fesSeni: kfizovatka ulic Herspickéa a Jihlavska

Popis cesty

mluvi o ulict Kamennd a o tom, Ze jdou na zastavku.

nastupugi do Saliny a jedou aZ na ... konecnou ... (jde o kone¢nou osmicky)
. aZ vystoupime, budeme Slapat po vypadovce na zapad. (ulice Prazska)

. smér naseho postupu se zacind podezrele podobat nasemu zdikysu na TMOU 3.
(nardzka na Troubsko)

... jsme u kostela uprostred namesti v jakési okrajové dive a nikde nic. Jsem si docela
jisty, Ze jsme na sprdvném miste ...

. zrovna na tomto misté pribehl org a sebral mi boty ...

feSeni: Bosonohy stfed namésti (kostel)

Graficka sifra

... kdyZ si to takhle spravné ocislugi, tak vyjde ctyrikrdt dvandcka ... (4 trovné za-
noteni rozhovoru, v kazdé 12 replik)

A pak staci sledovat podezrielé véci v textu. Treba opakujici se véty. Vidis? (v textu
se vyskytuji opakujici se véty, napiiklad ,Tfeba opakujici se véty.“ a ,Vidis?*)

Tak jsem si udélal tabulku. Podle [opakujich se vét] v tabulce udélam éary a vykresli
se pismenka.

123456 78 9101112
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feSeni: hala Rondo



2.5

Substituce dle nekoneéného kodu

na zpusob rekurzivnich akronymi. Néco na styl ,TMOU = TMOU Musi Organi-
zovat Uchyldci®.

... kdd Sifry je K28K528K28K55. .. kdd Sifry je K28K5 ... kdd K

Heslo je rekurzivni a behem procesu odsouhlasent je postupné komprimovdano ... Jsou
pouzivany rekurzivni identifikacni kody — ty muzZes expandovat na libovolnou délku,
kterou potrebujes do Sifry.

Kéd se expanduje podle pravidla ,,vSechny vyskyty K nahrad za K28K5%, postupnym
generovanim tedy dostavame:

K

K28K5

K28K528K28K55

K28K528K28K5528K28K528K28K555
K28K528K28K5528K28K528K28K55528K28K528K28K5528K28K528K28K5555

atd.

symbol K se pouZiva jen pro generovant, nikoliv jako soucdst vlastniho hesla

pri expandovdni zachovdvd prefix, takZe lustitel uZ z toho cdstecné expandovaného
kodu, ktery ma k dispozici, muzZe deSifrovat ‘trista’, coZ mu poturdi, Ze postupuje
spravné

Identifikacni kod ... pouZzit ... jako kod pro posunuti

tady s tim podivnym Tetézcem jsme jesté nepracovali:
VZNUBCUADEPQRLSGWFSWNEQAVWUQDKKJRQZCDFPGPMGTANFG

Pojdte vylustit tu sekvenci znaki. .. Co kdybychom na to pouzili kod z toho snu?

jde o bézny posun v abecedé:

VZNUBCUEFRIFVJQLMZNETUBQXTXQEMRTTIXISAVGJTANIA
-2852828552828528285552828528285528285282855552

TRISTAMZAPADNEODKRIZOSTOPOVICEMORAVANYNEBOVIDY

feSeni: 300 metrt zapadné od kiizovatky silnic mezi Ostopovicemi, Moravany a Ne-
bovididy



2.6

2.7

Heslo z meta-indicii
... pétipismenném hesle, ktere se ziskd skrze meta-indicie.
... kaZdou indicii ziskam ze tri meta-indicii.
Jmeéna postav muzZeme pouzit pro vybér slov z jejich replik — treba pres pruni pismena.
Z tech slov poskladdme heslo. . .

S: ... kdyZ ja teknu ‘strom’, tak tomu maji vénovat nalezZitou pozornost. ..

V textu se vyskytuje pravé 12 slov, kterd zacinaji stejnym pismenem jako jméno
postavy, ktera je fika. Tato slova mutzeme roztiidit do 4 skupin po 3 podle trovni,
na kterych se vyskytuji (Gemuz mimo jiné odpovidaji i blizkd poc¢atecni pismena v
abecedé). Tyto trojice jsou vzdy meta-indicie na jednu indicii:

— nastroj, kadernictvi, nehty: ntzky

— stil, ofezané, strom: dievo

— sracky, vecerni, umyvadlo: toaleta

— aktualni, cenzuroval, bulvarni: tisk

Z téchto indicii (ntizky, dfevo, toaleta, tisk) dostavame pétipismenné heslo: papir.

Urceni polohy stanovisté

. systému urceni mista, ten udéelame rekurzivni ...
... jednotlivd mista bude potreba zkombinovat geometricky ...

Vyjde ctyrihelnik. Pak najdou stredy stran. Tim vzniknou ctyri novd mista, na kterd
rekurzivné pouziji stejnou proceduru. Po nekonecném poctu kroku ty ctyri body sply-
nou, coZ urci polohu dalstho stanoviste.

Postup je jasné popsan, staci ho tedy aplikovat. Neni nutné provadét nekonecné
mnoho kroki, sta¢i provést par iteraci a vysledek aproximovat — v doprovodném
textu je napsano, ze dalsi stanovisté se nachazi ve velké sedé budové a tu uz by
nemél byt problém dohledat.

Poznamka (uziteéné spiSe pro konstrukei zadani nez pro feseni): Misto lze uréit v ko-
necném poctu krokt dokonce i presné. Po prvnim kroku nam totiz vyjde kosodélnik
a pro kosodélnik plati, ze uvedena rekurzivni konstrukce vede do priiseciku uhlopii-
¢ek. (Uvedené neni zcela ziejmé, ale k diikazu lze vystacit se zékladnimi poznatky
geometrie.)

Vysledna poloha stanovisté: hala kousek vychodné od kiizovatky Dlouha a Neuzilova.



3 Ladici verze Sifry

Poznamky ze zékulisi: Sifra je vygenerovana sazecim systémem LaTeX. Ve zdrojovém kédu
jsou pouzity makra, kterd umoznuji prepinat mezi ,,ostrou” sazbou Sifry a ,ladicim®“ vypi-
sem. Nasleduje ladici vypis.

Poznamka ze zakulisi 2: Nékteré dil¢i kroky byly konstruovany, resp. kontrolovany pro-
gramem (napf. posun v abecedé nebo kontrola prvnich pismen slov). Ani sebelepsi technické
finty vdm nepomtizou, kdyZ si systematicky pletete zapad a vychod. Zivy tester je prosté
nezbytny.

1 Org B: JA CHCI LETOS UDELAT META-SIFRU. ZASE NEJAKY ROZHOVOR.
2 Org C: Sifru v $iffe uz jsme jednou méli. Jak by se to ligilo?

3 Org B: Tohle nebude ani tak sifra v Siffe, jako spis Sifra o Siffe. N&jaké zanorovani a rekurzivni
prvky se tam samozrejmé také hodi.

4 Org C : JA BYCH BYL PRO. UZ JSEM SI DLOUHO RIKAL, ZE BYCHOM MOHLI VYU-
ZIT NECO NA zZPUSOB REKURZIVNICH AKRONYMU. Néco na styl ,TMOU = TMOU Musi
Organizovat Uchylaci®.

5 Org B : Predstavuji si to jako rozhovor imaginarnich Gc¢astniki, ktefi sedi na stanovisti, na
némz realni Gc¢astnici Sifru najdou. Treba néco jako:

1 U N: VYVAROVAT SE PREKOMBINOVANYCH KONSTRUKCI, TO JE ZAKLAD. A pouZit
vzdy vhodny nastroj. Jestli to dokazeme, tak uréité dokon¢ime. JAK VYPADA DALSI SIFRA?
2 UZ I: JAK VYPADA DAL §IFRA? ZASE NEJAKY ROZHOVOR. Teda vlastn& n&kolik za-
norenych rozhovorli, mimo jiné také rozhovor Gcastnik(i, ktefi jsou presné na tomto misté.
Sleduj, tady mluvi o ulici Kamenna a o tom, Ze jdou na zastavku. Jdem taky?

3U¢N : JA BYCH BYL PRO. Ale co s tou &ifrou? Vypada fakt slo¥ité. TO JE DRSNY.

4 U¢ K: Podivej, tady dcastnici mluvi o tom, jak postupuji. Je tady informace o tom, Ze
ignoruji veskera kadernictvi po cesté. Nevim, proC to tam je, ale budiz. Dilezitéjsi bude asi
informace, Ze nastupuji do Saliny a jedou az na ...

5 U N: ... kone&nou. Tak jedem taky. Ty jo, a tady se piSe o pétipismenném hesle, které se
ziska skrze meta-indicie. A to je jako co?

6 U¢ K : Zd4 se, %e a¥ vystoupime, budeme Slapat po vypadovce na zdpad. Tak to bych
vam po cesté mohl povykladdat sen, co se mi dneska zdal. Mozna z toho pochopis, co jsou
meta-indicie. Zdalo se mi totiz, ze jsem na schiizce organizatori TMOU a oni tam se vedli
takovy ujety rozhovor:

1 Org S: Pojdme vyloZit karty na stal. JA CHCI LETOS UDELAT META-SIFRU. Nejenom
Sifru v Sifre, ale Sifru o Sifre. To tu jesté nebylo. Ale neni to jen tak, na to potrebujeme
povoleni meta-orga.

2 Org O: VYVAROVAT SE PREKOMBINOVANYCH KONSTRUKCI, TO JE ZAKLAD. K
sebe-referencnim Sifram jsem nedivérivy. Kdyz uz, tak to musi byt poradné ofezané, aby
tam zdstaly pouze dllezité prvky. A vibec, kdo je to meta-org?



70l Tvij sen je jisté zajimavy, ale méli bychom se vénovat Sifre. Néjak se mi to nezda,
mam pocit, Zze smér naseho postupu se zacina podezrele podobat nasemu zakysu na TMOU
3. No ale dobre, dopovidej to, tfeba nas to k néCemu nakopne.

3 0Org S : Meta-org je organizator, ktery organizuje organizatory. Normalni Sifry muize$
délat dle libosti, ale Sifra, kterd popisuje vlastni vznik, je meta-Sifrou. Kdyby kdokoliv
dle libosti délal meta-Sifry, mohla by byt narusena konzistence Sifrovaciho prostoru. Proto
musi$ mit povoleni meta-orga.

4 Org R: MazZeme to povoleni ziskat? Zkus tomu meta-orgovi zavolat.

1 Org S : Zkusim to. Doufam, Ze zase nebude délat, jako by TMOU byly sracky
pod jeho Groven. Jdu tedy na meta-organizatorskou Groven a voldm meta-orga.

2 Meta-org U: Orgu, co zase potrebujes?

3 Org S: Chtéli bychom povoleni na meta-$ifru na TMOU. Sifra by popisovala vlastni
vznik a asi by v ni byl uveden i tento rozhovor.

4 Meta-org U: Chces fict, ze bych se v té Siffe vyskytoval i ja? TO JE DRSNY. FAKT
DRSNY.

50rg S : Aspon to ukaze, jak redlné funguji Sifrovaci hry.

6 Meta-org U: ZNI TO DOST SILENE. V tomto pfipadé ovsem potfebujeme povoleni
od meta-meta-orga. Moment, zavolam mu.

7 Meta-meta-org V: Meta-orgu, co potrebujes? Zase néjaké problémy s tou pochyb-
nou vecerni hrou?

8 Meta-org U : Je to nocni hra, ale jinak mas zcela pravdu. Potfeboval bych pro
TMOU povoleni na meta-meta-Sifru.

Nasleduje stale se zrychlujici nekonecny fetéz dotazii a odpovédi mezi meta™-
orgy a meta™t-orgy.

9 Meta-meta-org V: Dékuji za povoleni meta-meta-meta-orgu. Meta-orgu, potvrzuji,
Ze povoleni je pridéleno, identifikacni kéd Sifry je
K28K528K28K55.
10 Meta-org U : Dékuji za povoleni meta-meta-orgu. Orgu, potvrzuji, Ze povoleni
je pridéleno, identifikacni kdd Sifry je K28K5.
11 Org S: Dékuji za povoleni meta-orgu. Takze mame povoleni a identifikani kdd
K. Ted toho akorat musime vyuzit. Uz mam pracovni ndvrh. MELO BY TO BYT
PORADNE PROVAZANE. VIDIS?
12 Meta-org U: Vypada to zajimavé. Akordt bys tam mél jesté pridat umyvadlo. To
nesmi chybét v Zadné poradné meta-Sifre.
5 Org O: FAKT DRSNY. UZ JSEM SI DLOUHO RIKAL, ZE BYCHOM MOHLI VYUZIT
NECO NA ZPUSOB REKURZIVNICH AKRONYMU. A jestli tomu dobfe rozumim, ten iden-
tifikaéni kéd je néco na ten zplsob.

8 U | : Ze t& zase vyruduji v tom vypravéni. Popis cesty ale za chvili konéi a tieba tady s
tim podivnym retézcem jsme jesté nepracovali:
VZNUBCUEFRIFVJQLMZNETUBQXTXQEMRTTIXISAVGJTANIA

No dobre, tak pokracuj a rychle to dopovide;.



6 Org S: Presné tak. Je to néco jako vodoznak. ldentifikani kdd, ktery jsi dostal pridéleny,
musi$ v Siffe pouZit, tfeba jako kdéd pro posunuti. Tim prokazujes, ze jsi dostal k Siffe
povoleni a Ze nebude narusena konzistence Sifrovaciho prostoru.

7 Org R : O KONZISTENCI SIFROVACIHO PROSTORU JSEM TEDA JESTE NESLYSEL.
Ale budiz. Neni mi ale jasné, pro¢ meta-org rikal jiny kéd nez meta-meta-org. JAK TO
VLASTNE FUNGUJE?

8 Org S: JE TO JEDNODUSSI, NEZ TO VYPADA. Heslo je rekurzivni a béhem procesu
odsouhlaseni je postupné komprimovano. Protoze v dobé Zadosti o povoleni neni jasné,
jak Sifra bude vypadat, neni vhodné pridélovat identifikacni kéd pevné délky. JAK TO VY-
RESIT? Jsou pouzivany rekurzivni identifikaéni kédy — ty mize$ expandovat na libovolnou
délku, kterou potrebujes do Sifry.

9 Org R: Aha, to je fikany. Predpokladdm, Ze symbol K se pouziva jen pro generovani,
nikoliv jako souéast vlastniho hesla. A ted se divam, Ze to dokonce pfi expandovéni zacho-
vava prefix, takze lustitel uz z toho ¢astecné expandovaného kédu, ktery ma k dispozici,
mUze deSifrovat ‘trista’, coz mu potvrdi, Ze postupuje spravné.

10 Org S: To JE DETAIL. Na to Gcastnici prijdou. Nicméné toto by rozhodné neméla byt
jedind Sifra, ktera tam bude. MELO BY TO BYT PORADNE PROVAZANE. Vsechny Sifry
by vsak mély byt v textu zminény a vysvétleny. Treba tam musi byt uvedeno, ze kazdou
indicii ziskdm ze tfi meta-indicii.

11 Org R : Chapu to dobre? Chces tfeba nechat jednu postavu pfimo zminit morseovku
skrytou v samohlaskach a souhlaskach a opravdu tam tu morseovku dat? Nebude to prilis
laciné?

12 Org S: Ono tam téch informaci bude hodné, protoze témér kazda véta ponese dilezitou
informaci. Sifra bude tedy ndro¢na na pozornost, takze tam klidn& mohou byt navodné
véty typu ,kdyz ja feknu ‘strom’, tak tomu maji vénovat ndlezitou pozornost".

9 Ul Tak jsme u kostela uprostfed namésti v jakési okrajové dife a nikde nic. Jsem si docela
jisty, Ze jsme na spravném mist€, ale klidné jsme to mohli vy&ist z mapy a nemuseli sem chodit.
Téch mist je totiz v Siffe nejspi$ vic. SIFRA OBSAHUJE NEKOLIK NEZAVISLYCH PODCASTI.
Pojdte vylustit tu sekvenci znakd. JAK TO VYRESIT? Co kdybychom na to pouzili kéd z toho
snu?

10 U& N: Mysli§, Ze organizatofi mohou potitat s tim, jaké se Gi&astnikim zdaji sny?

11 U¢ K : Pokud mohou oblepit celé mésto plakaty, pro¢ by nemohli propasovat vhodné
halucinogeny do mého obédu? Taky bych se vibec nedivil, pokud by zrovna na tomto misté
pribéhl org a sebral mi boty. Jsou schopni ¢ehokoliv!

12 U& N: Zatimco vy kecate, ja jsem si vSiml par véci. Koukejte, kdyz si to takhle spravné
oCisluji, tak vyjde Ctyrikrat dvanactka. Tak jsem si udélal tabulku. A pak staci sledovat po-
dezrfelé véci v textu. TREBA OPAKUJICI SE VETY. VIDIS? Podle toho v tabulce udélam
Cary a vykresli se pismenka. Madm pocit, ze bych mél zdiraznit, Ze oproti vyryvani ¢ar do
papiru nehty je lepsi pouzit tuzku. Ale to je prece jasné, tak proc to rikdm? To budou asi ty
halucinogeny od orgl.

6 Org A : ZNI TO DOST SILENE. O KONZISTENCI SIFROVACIHO PROSTORU JSEM TEDA



JESTE NESLYSEL. No budiz, urcité je to aktualni téma. Bude to vSak dlouha Sifra, ¢imz hrozi,
Ze v ni najdou spoustu nezamyslenych véci.

7 Org C: Jasné, oni jsou schopni nékde najit Cislo 26, i kdyz tys to viibec nezamyslel a Zadna
Sifra v tom neni. Navic ja se porad presné nechytdm. JAK TO VLASTNE FUNGUJE?

8 Org B: JE TO JEDNODUSS!, NEZ TO VYPADA. SIFRA OBSAHUJE NEKOLIK NEZAVISLYCH
PODCASTI. Kazda z téchto poddcasti urdi jedno misto. Tyto mista se zkombinuji a tim vyjde
poloha dalsSiho stanovisté. Aby to bylo jednoznacné, jasné tam uvedeme, ze maji pracovat jen
s tim, co je pfimo napovézeno v textu. Treba Ze prebyte¢na mezera funguje jako oddélovac.

9 Org C: Jesté bychom méli dotahnout ta jména postav. Zatim je vyuZzivas jen pro tu morseovku,
to je nedostatecné vyuziti potencidlu. Navic ten vysledek morseovky je né€jaky zkomoleny. To
bych jesté cenzuroval.

10 Org A : Ta drobnd zkomolenost je disledek systému. To ale myslim nevadi, je dost zfejmé,
Ze se ma vzit kfizovatka téch dvou ulic. Jména postav mizeme pouzit pro vybér slov z jejich
replik — tfeba pres prvni pismena. Z téch slov poskladame heslo, které zkontrolujeme na dalSim
stanovisti. Kontrola je stejné potreba, protoze ta jednotlivd mista bude potreba zkombinovat
geometricky. To by samo o sobé mélo nevyhodu, ze by mohli haluzit.

11 Org B: To JE DETAIL. Haluzeni je bulvarni, to uz dneska zadny poradny tym nedéla.
Kazdopddné musi zvladdnout vyresit vSechno. Dame jim jak nendpadné hinty, tak jasné véci.
TREBA OPAKUJICI SE VETY. A co se tyce systému uréeni mista, ten udélame rekurzivni, at
je to v duchu Sifry.

12 Org A: Jasné! Vyjde Ctyrihelnik. Pak najdou stfedy stran. Tim vzniknou Ctyfi nova mista, na
ktera rekurzivné pouziji stejnou proceduru. Po nekone¢ném poctu kroki ty Ctyri body splynou,
coz urci polohu dalsiho stanovisté. To bychom mohli pouzit jako slogan: Kdo chce projit TMOU,
musi zvlddat nekone¢né mnoho kroki v konecném case.



