Organizace startu

Tento letdcek obsahuje dileZité informace ke
startu Tmou. Peclivé si jej prostudujte.

Spolu s timto letdckem jste u registrace méli
obdrzet i startovni obdlku, pokud ji nemdte, vratte
se pro ni. Hra bude zahdjena v 17:00 hymnou
Tmou. Nejlepsi poslech bude z jihozdpadniho
bastionu (v mapé oznaceno jako START). Po
doznéni poslednich toni miiZete otevrit startovni
obdlku a zacit lustit. Zkontrolujte si, Ze v obdlce
mdte vse potrebné: kartu tymu, stopobdlku s
polohou cile a prvni tfi Sifry: 1a, 1b a 1c.

Velke
hradu  Spilberk za
proptijceni prostor pro
potireby Tmou. Pred
startem i po ném se
miiZete libovolné
pohybovat v hornim
patie hradu (bastiony
a nddvori). Zkuste si
najit misto na lusteéni,
abyste, pokud mozno,
nerusili ostatni tymy
a neblokovali uzkd |55 '
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Vystava v kasematech

Po vylusténi libovolnych dvou Sifer ze startovni
obdlky mizete prijit na malé nddvofi (v mapé
oznaceno jako VYSTAVA) a vyzvednout si zde
Ctvrtou Sifru. Soucasné se vdm otevie moZnost
sestoupit po Sipkdch do kasemat a prohlédnout si
tam pdtou Sifru - specidlni temnou vystavu.
Podminku vylusténi dvou Sifer nebudeme nijak
kontrolovat, spoléhame na fair-play, slouzi pouze
pro lepsi rozprostreni tymii v uzkych prostordch
hradu.

Na vystavé se, prosim, pFilisS nezdrZujte, at
neblokujete dalsi hrdace. Netreba si nic prekreslovat
na konci
N | obdrZite zmensenou verzi
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Pokud byste s nékterou
| startovni Sifrou méli
potize, tak v 19:00 bude
na  misté registrace
zverejnéna ndpovéda k
Sifram 1a, 1b a 1c, o
hodinu pozdéji i k 1d a
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Tradiéni japonska poezie
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Milovniky poezie a Japonska urcité potési, Ze jsme se
do letosni Tmou rozhodli zaradit zminku o
tradicnich japonskych bdsnich haiku. Haiku je
kratky lyricky dtvar s prirodni tématikou. Jednim z
nejcastéji citovanych prikladii je Baséova Zdba:

R (furuike ya) TA STARA TUNKA!
LA - kawazu tobikomu) Co chvili pod Zabickou
IR
ﬁ&%%% (Macuo Bas6) prebdsnéni z roku 1962 od

M. Novdka a J. Vladislava

Pro basné je typicka pevna struktura vytvorend
zvukomalebnym trojversim s pevnym poctem slabik
5-7-5. Na rozdil od tradicni evropské poezie neni
kladen takovy diiraz na rymy, byt se objevit mohou.
Abychom Vds ddle motivovali ke studiu tohoto
krdasného jazyka, prikladime na ukdzku prvnich
deset cisel v japonstiné, jejich symboly a vyslovnosti
ve Cteni Kun.

— 1- hitotsu 75 6 - muttsu

— 2-futatsu + 7-nanatsu
= 3-mittsu J\ 8-yattsu

VY 4-yonttsu H. 9- kokonotsu
F. 5-itsutsu + 10-t6




