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KVALIFIKACE
LEVEL 1
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Pokémon X
jeho identita je
zdhadou
reSeni snad neni
cislo
prevedené na
pismeno
nékterym mozna pomuze
nainstalovat Pokémon GO, vsak
nevyplati se ani
Google
organizatori ale doporucuji mit
znalosti o Pokémonech
pak vibec nepotrebujete
napoveédy
chytite-li
Pikachu
tésné vedle
jméno Pokémona
a nikoli
normalni zvire
je
kéd
ktery casem prijde vhod
nazev
ma taky
basen
ale nezapomente, ze
vetsi smysl
tohle dava
POZPATKU
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Org A: Ahoj. Napadlo mé&, ze by v prvnim levelu kvalifikace mohla byt tipovaci hra.
Org B: Jak to myslis?

Org A: Budeme si myslet heslo a hraci je maji tipovanim uhodnout.

Org B: To zni dobre. Tak j& to rovnou zkusim. Schvalné, je to ¢lovék?

Org A: Ano, ale takhle to fungovat nebude.

Org B: Je zivy?

Org A: Ne, ale jak fikam, to tipovani bude probihat jinak.

Org B: A jak teda?

Org A: Koukni, hraci budou mit osm vodorovnych ¢arek a pod nimi volny prostor.
Org B: Predpokladdam, ze co ¢arka, to pismeno.

Org A: Presné tak. Tipovat budou po jednotlivych pismenech. Kdyz trefi pismeno,
které se nachdazi v tajence, napiSou je nad prislusnou ¢arku.

Org B: A kdyzZ se netrefi?

Org A: Na zaznamenavani Spatnych tipl slouzi tady ten volny prostor dole. Po uréitém
poctu Spatnych tipd, treba jedendacti, dvanacti nebo trinacti, pro né hra skonci a oni
uz dal hadat nemuUzou.

Org B: To je hloupé. Co kdyzZ to heslo neuhodnou, co pak?

Org A: Toho se neboj, nakonec heslo stejné urcité ziskaji vSichni.

Org B: A jesté jedna véc? Kdo tém c¢tyrem stlm tymU bude vSechny ty tipy
vyhodnocovat?

Org A: Aha, na to jsem nepomyslel. Tak vis co? Co kdyby si je hraci vyhodnotili sami?
Org B: Tak jo.
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