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11. Dlazdice

Dlazdicemi rotujeme tak, aby nam nezbyly Zadné “volné konce”:

Heslo je “STRAKAPOUD”.

12. Dva texty

KaZdy radek textu je asociace na Sestipismenné slovo, pficemz slova na stejném fadku jsou
vzadjmenymi pfesmyckami. Zptisob jak prevést prvni slovo na druhé vyuZijeme jako kli¢ k
transpozici pismen v mfiZce uprostred.

simona - osmina VIAOAO
kostel - stolek ESVMNR
svatba - stavba MKAIAP
kobyla - oblaky OVISAE
slanit - stalin CRJITVC
brusle - brusel ANMRYI
kostra - troska SYEATV
chleba - blecha NPNJVO

Po sloupcich ¢teme: “vem ocasni skvrny pava i jmeno mistra jana a vytvor pecivo”. PouZijeme tedy
jesté jednou stejny princip Sestipismennych presmycek: oka hus - houska. Heslo je “HOUSKA”.



13. Obrazky

Obrazky jsou dvou typi: asociace na svétové strany a na mésta (jsou mimochodem rozliSena tim, Ze
u mést je &islo psano italikou). Cisla u mést udéavaji, kolikaté pismeno z ndzvu mésta méame brét.
Cisla u svétovych stran udavaji, o kolik kilometrd se posunujeme pii pfesunu do dalsiho mésta.
Neékteré asociace na mésta jsou zamérné mlhavé (napf. cerna nebo pivo), aby bylo nutné pouZit i
smeéry (pripadné i vzdalenosti).

zLin-Z - S - velké losIny - Z - J - Ceska Trebova - V - J -Ostrava - Z - S - Mlada boleslav - J - Z -
pisEk - V - S - paRdubice - S - Z - jI¢in - J - humpoleC - V - S - litovEl

Heslo je “LITOMERICE”.

14. Ctverce

1. pozorovani: malé bilé ¢tverecky déli mrizku na sektory velikosti 5x3.

2. pozorovani: v mfiZce 5x3 je celkem 26 ¢tvercti.
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Heslo je “SPILBERK”.



21. Trojuhelniky a Cisla

1. pozorovani: Do zadani lze vepsat dvakrat abecedu.
2. pozorovani: Do zadani 1ze doplnit cisla 1-5 tak, Ze po doplnéni bude v kazdém radku v kaZzdém
ze 3 smért kazdé Cislo od 1 do 5 praveé jedenkrat (“Sudoku princip”).

Pak jiZ jen podle Cisel precteme prislusna pismena. Heslo je “PRASE”.

22.V obchodaku

Klasicka staganograficka slohovka — vybirame k-té pismeno ze slov. Tato Sifra je specialni v tom,
Ze vybirame pismena ze slov, ktera v zadani viibec nejsou. Cislovky urcuji jak tato skryta slova, tak
poradi pismene, které mame vybrat.

Byl to takovy pohodovy den v obchod’'aku. Nejdriv jsem zaSel do drogerie a vzal si tam kartacek a
pastu, po které se moje prerostlé horni jednicky budou jen blystét (Zuby). Méli tam moc Sikovnou
pokladni — takhle hezké ctyiky (prsA) jsem uZz dlouho nevidél. Pak jsem se zastavil v obuvi vybrat
néco pro Zenu k narozeninam. Koupil jsem ji trojky (boTy), i kdyZ ma dvojky (nOhy) — v3ak si do
nich mizZe vzit silné ponozky. Jesté kalkulacku pro syna, at' z matematiky nema samé pétky
(znamKly). A sobé nové karty na poker. Vcera jsem shrabl pékny balik jenom na Cervené dvojky
(kArty).

Heslo je “ZATOKA”.

23. Cary v obdélniku

Podle tlustych car vystfihneme 10 obdélnikt (prouzki). Podle tenkych ¢ar prouzky prehneme.
Dostaneme pismenka. Heslo je “POUSTEVNIK?”.



31. Spermie

Pozorovani: Na zakladé vnitiku ,,hlavicek“ a polohy ,,zobacku“, miiZeme spermie jednoznacné
sparovat.

Néapad: Hlavicky prekryjeme a dvojice tak vytvori pismena v semaforu.

Pak uZ odhalit jen spravné natoCeni zobacku (nahoru) a pismenka setadit (primarné podle poctu
vyplnénych casti, sekundarné podle jejich polohy).
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32. Scrabble pro pokrodgilé

Sifra je zaloZena na principu a pravidlech klasické verze hry Scrabble upravené do rozméri 3D.
Cilem je odkryt tfipismenna slova skryta v sloupeccich. Dolni (prvni) pismeno téchto slov musi
zaroven umozZnit utvoreni smysluplného slova s kiiZicim se vyrazem (resp. vyrazy). Heslo pak tvori
prostfedni pismenka trojic.

vztah/vytah (zLy), ptisaj/ptisad’ (JEd), rudl-stipl/ruda-stipa (1Ka), prs/pry (sTy), drsnéd/dusna (rvVu),
oslaben/oslaven (bAv), navodné/nahodné (vRh).

Neékteré Casti kiiZovky nabizeji na prvni pohled i jiné moZné varianty spodnich slov (napft. prs, prd,
pro). Tyto alternativy ale neumoZziiuji sloZit Zadné smysluplné trojpismenné slovo a nelze je tedy
VyuZzit.

ReSenim $ifry je heslo “LEKTVAR”.
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41. Ruzny zapis
V kazdé z Sesti kruZnic jsou pismena zakddovana v urcitém systému: klavesy zmacknuté pri psani
SMSky, semafor, vlajkova abeceda, poradi pismene v abecedé, Braillova abeceda, morseovka. P¥i
feSeni je dobré se zeptat: ProC jsou pouZita rizna kédovani? Jen proto, aby nas organizatori zdrzeli
tim, Ze je budeme muset vyhledavat v tabulkach?

Nikoliv, rizna kédovani tvori princip Sifry. Kody prevedeme na pismena, ktera napiSeme v
kédovani, jez nasleduje (podle Sipek). Pak dostaneme skupiny kodu se spole¢nym znakem. V kazdé
skupiné vSak jedno pismeno chybi:

Semaforova pismena, u kterych ruce sviraji pravy uhel — chybi P.

Vlajky obsahujici Zlutou barvu — chybi O.

Prvocisla — chybi K.

Braillova pismena s tfemi plnymi a tfemi prazdnymi teckami — chybi O.
Pismena morseovkovy délky tfi — chybi R.

Pismena, ktera 1ze na mobilu napsat jedinym stlacenim klavesy — chybi A.
Heslo je “POKORA”.



51. Barvy a koleCka
UZiteCna pozorovani:
Barvy tvori 4 “hady”, ktefi se v nékterych polickach prekryvaji.

Velka kolecka tvofri zjevné pismena v Braillové abecedé, jsou vSak riizné natoCena.
Mala kolecka tvori cisla 1-6 tak, jak jsou na kostce.

Princip Sifry: Valime barevné kostky, které na sobé maji Brailova pismena - na nékterych polich
jsou tato pismena otisknuta, jinde ne. Pokud se dvé barvy na nékterém poli potkavaji, musi se
otisknout stejnym pismenem. Musime doplnit chybé€jici “otisky” - viz obrazek. Poté precteme
pismena na polich oznacenych cisly 1-6. Dostavame heslo “STROMY”.

® O .‘oo ® O
OO @e® oo
() @0l OO

L OGN
o000

Poznamky k Siffe:

K vylusténi neni samozrejmé tfeba hledat vSechny otisky, obrazek ukazujici vSechny
dohledatelné otisky je zde jen pro kontrolu.

Sifra obsahuje nékolik prvki, které na spravny postup navadi, pfipadné jej potvrzuji (napf.
opakované vyskyty pismen T a E blizko sebe, pismeno U, které je na priniku Zluté a Sedé i
na obou dvou barvach).

Prebytecna pismena v zadani a pouZiti mnoZného cisla v heslu jsou primarné opatteni proti
uhadnuti hesla “scrabblenim” z pismen vyskytujicich se v zadani.
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